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Ninderboslenwvesl weetes

Lees de weetjes goed. Je hebt ze nodig bij de opdrachten!

De Kinderboekenweek begint elk jaar op de eerste woensdag van oktober
en duurt tien dagen.

Bij de Nederlandse Kinderjury stemmen kinderen zélf op hun favoriete
boek van het jaar.

Het Kinderboekenweekgeschenk wordt elk jaar door een andere bekende
schrijver geschreven.

Naast een Gouden Griffel worden er ook Zilveren Griffels uitgereikt
aan andere heel goede boeken.

Paul van Loon schreef de boeken over Dolfje Weerwolfje, een jongen die
bij volle maan verandert in een weerwolf.

Roald Dahl, de schrijver van Sjakie en de chocoladefabriek en Matilda,
kwam uit Groot-Brittannié.

Pippi Langkous is bedacht door de Zweedse schrijfster Astrid Lindgren.

Nijntje is getekend door Dick Bruna. Zijn boekjes zijn in meer dan
vijftig talen vertaald.

Tonke Dragt schreef De brief voor de koning. Dat boek werd ook een
tv-serie.

Een illustrator maakt de tekeningen in een boek. De schrijver bedenkt
de tekst.
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De antwoorden vind je in dit boekje!

Op welke dag begint de Kinderboekenweek elk jaar?

Wie stemmen er bij de Nederlandse Kinderjury?

Wie schrijft het Kinderboekenweekgeschenk?

Welke prijs is er naast de Gouden Griffel voor andere goede boeken?

Wie schreef de boeken over Dolfje Weerwolfje?

Uit welk land kwam Roald Dahl?

Wie bedacht Pippi Langkous?

Wat maakt een illustrator?

Ga naar Minipret.nl en zoek het spel: Boeken Toren.

Hoe hoog werd jouw toren? |k heb punten gehaald.
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Zet de letters in de goede volgorde. Alle woorden gaan over boeken!
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Ga naar Minipret.nl en zoek het spel: Galgje
Hoeveel woorden heb je geraden voordat je af was?

Ik heb woorden geraden.



Ceheine Beodsehap

Los de sommen op en kraak de code!

Opdracht 1

®5x6:____ @10x8=____ @10X8=____
®10x7=____ @2x6=____ ®1x9=____
@1)(9:____ 8X9=____







lafieldeelhof

Los de sommen op en kleur de juiste route van start naar einde.

START
4x7= 27 9x7= 90 7%x9= 16
_ L J _ y
28 8 48 27 35 56 54
~ r \ r )
{1X7= 7 6x7= 45 10%x6= 32 7%x6=
_ L _J _ J
6 35 42 36 49 63 90
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10x8 = 54 8x6= 54 4%x6= 81 10x8 =
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8x9= 81 10%x7= 80 7%x8= 63 1x6=
) L . ) !
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Ga naar Minipret.nl en zoek het spel: Tafelkampioen

Operaskit

Hoeveel punten scoor jij?

punten gescoord!
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leercen Keppelen

Verbind de schrijver met het boek!

J.K. Rowling ®

Francine Oomen @

Guus Kuijer @

Roald Dahl ®

Paul van Loon @

Annie M.G. Schmidt @

Dick Bruna @

Astrid Lindgren @

Tonke Dragt @
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® Pippi Langkous

® Sjakie en de chocoladefabriek
® Nijntje

® Madelief

® Dolfje Weerwolfje

® Hoe overleef ik...

® Jip en Janneke

® Harry Potter

® De brief voor de koning
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Noordzoeker

Zoek alle woorden. Met de letters die overblijven maak je het geheime woord.

K R E V J I R H C s L
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T L O E G O E G S V E

R R M B E V Z2Z N P E S

I I A D D E E I R R C

P D G R I R L N OH L

F DI A C S H E O A VU

E E E A HTE K K A B

S R E K T A L E J L P

H E K §S R F D T E E T
fee boek held heks
lezen draak strip magie
ridder verhaal gedicht sprookje
avontuur tekening leesclub schrijver
toverstaf
Oplossing:

Operaskit

Ga naar Minipret.nl en klik op Leerspelletjes. Kies een leerspelletje en speel het.

Welk spelletje heb je gespeeld?

Wat was je score?
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Sudokd

Elk cijfer van 1t/m 9 komt in elke rij, kolom en blok één keer voor.
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Puzzel 1 Puzzel 2
3 9 1 3 9 4
21 6 2 6 9|3
5 2 4|2
2 41l 1 g 3 9
5 8 3 8 3|1 5
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Puzzel 3 Puzzel 4y
3 § 2 y 6 7
1 9 2 8
1 9 2 7] 6 7 5 2
2 4 6 5|9 8 5
8 2 4y 3
9 8 7 3 4
2 9 3 9 6 3
6 5
3 5 9 5 {




Xarmert)s verwren

Een spel voor twee. Lees de regels onderaan en speel!
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Zo speel je Kamertje verhuren (2 spelers)

1. Om de beurt trek je één lijntje tussen twee puntjes naast elkaar (niet schuin).
2. Maak jij met je lijntje een vakje dicht? Zet dan je letter erin: dat kamertje is verhuurd.
3. Na een dicht vakje mag je nog een lijntje trekken.

4. Zijn alle vakjes verhuurd? Wie de meeste kamertjes heeft, wint!




CodekiakErs

Elk symbool staat voor een letter. Kraak de code en lees de zinnen!

EE & 9

Geheime Code
X-a202:-¢c( - 0®-eQ-FO-6A-4u% -1 (-4
Pk -t -MF:-NO:-04L:-pPpD-RO -5 G -7
d vl .-vO-w

Boodschap 1
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Boodschap 2
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Boodschap 3
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Boodschap 4
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