Minderboeerweex 2026
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Ninderboslenwvesl weetes

Lees de weetjes goed. Je hebt ze nodig bij de opdrachten!

De Kinderboekenweek bestaat sinds 1955 en is daarmee een van de oudste
boekencampagnes van Nederland.

De Kinderboekenweek wordt georganiseerd door de CPNB: een stichting van
uitgevers en boekwinkels die ervoor zorgt dat meer mensen boeken lezen.

Het thema van 2026 is "Spot aan!": theater, toneel en podiumkunsten staan
in de schijnwerpers.

De Gouden Griffel (tekst) en het Gouden Penseel (illustraties) zijn de
belangrijkste Nederlandse kinderboekenprijzen.

Véér 1971 heette de prijs voor het beste kinderboek gewoon "Kinderboek van
het jaar". Pas daarna kwam de Gouden Griffel.

Het Gouden Penseel bestaat sinds 1973 en is speciaal voor de illustraties
in een boek.

Kinderen voor Kinderen maakt sinds 2012 elk jaar het officiéle
Kinderboekenweeklied.

Annie M.G. Schmidt kreeg in 1988 de Hans Christian Andersenprijs. Dat is de
belangrijkste prijs ter wereld voor kinderboekenschrijvers, genoemd naar de
Deense sprookjesschrijver.

Guus Kuijer, de schrijver van Madelief en Polleke, won in 2012 een grote
prijs uit Zweden: de Astrid Lindgren-prijs, genoemd naar de bedenker van
Pippi Langkous.

Thea Beckman schreef Kruistocht in spijkerbroek, over een jongen die met
een tijJdmachine naar de middeleeuwen reist.

&

i




Oparasitsn

De antwoorden vind je in dit boekje!

Sinds welk jaar bestaat de Kinderboekenweek?

Wat wil de CPNB bereiken?

Sinds welk jaar bestaat de Gouden Griffel?

Welke prijs is er voor de illustraties in een boek?

Sinds wanneer maakt Kinderen voor Kinderen het Kinderboekenweeklied?

Welke internationale prijs kreeg Annie M.G. Schmidt in 19887

Uit welk land komt de grote kinderboekenprijs die Guus Kuijer in 2012 won?

Wie schreef Kruistocht in spijkerbroek?

Ga naar Minipret.nl en zoek het spel: Boeken Toren.

Hoe hoog werd jouw toren? |k heb punten gehaald.



Ceheine Beodsehap

Los de sommen op en kraak de code!

Opdracht 1
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[usselweerden

Zet de letters in de goede volgorde. Alle woorden gaan over boeken!
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Opelrasiit

Ga naar Minipret.nl en zoek het spel: Galgje
Hoeveel woorden heb je geraden voordat je af was?

Ik heb woorden geraden.



lafieldeelhof

Los de sommen op en kleur de juiste route van start naar einde.
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Operaskit

Ga naar Minipret.nl en zoek het spel: Tafelkampioen

Hoeveel punten scoor jij?

punten gescoord!
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Noordzoeker

Zoek alle woorden. Met de letters die overblijven maak je het geheime woord.
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fee boek held lezen
draak strip magie ridder
prinses monster verhaal dichter
gedicht uitleen avontuur tekening
schrijver illustratie
Oplossing:

Operaskit

Ga naar Minipret.nl en klik op Leerspelletjes. Kies een leerspelletje en speel het.

Welk spelletje heb je gespeeld?

Wat was je score?
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Puzzel 1

Sudokd

Elk cijfer van 1t/m 9 komt in elke rij, kolom en blok één keer voor.
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Botter, kaas @n @leren

Een spel voor twee. Wie wint de meeste potjes?

\_

Zo speel je Boter, kaas en eieren (2 spelers)

1. De ene speler zet kruisjes (X), de andere rondjes (O). Om de beurt vul je een vakje.

2. Wie het eerst drie op een rij heeft — recht of schuin — wint het potje.

3. Vol en niemand drie op een rij? Dan is het gelijkspel. Speel zes potjes: wie wint er het mees

J

ECI



Nenegram

De getallen geven aan hoeveel vakjes achter elkaar gekleurd zijn. Welk plaatje ontstaat er?
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